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V tomto kroužku si děti osahají technologie, se kterými se pracuje i v
reálném světě – od editoru VS Code, přes GitHubaž po moderní nástroje pro
tvorbu aplikací a práci s umělou inteligencí. Zábavnou formou se seznámí
se základy programování: co jsou to algoritmy, smyčky a proměnné a jak
se tyto principy proměňují v opravdové webové stránky, databáze či
aplikace, které denně používáme.
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se tyto principy proměňují v opravdové webové stránky, databáze či
aplikace, které denně používáme.

První pololetí je věnováno osvojení základů (HTML, CSS, logika
programování), které i přes svou „klasiku“ tvoří pevný základ pro každého
budoucího programátora. Ve druhém pololetí se posuneme k modernějším
technologiím – no-code platformám, AI a vlastním aplikacím.
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budoucího programátora. Ve druhém pololetí se posuneme k modernějším
technologiím – no-code platformám, AI a vlastním aplikacím.

Celý rok vyústí v tvorbu vlastního portfolia, kde si děti uchovají své
projekty a výsledky. Na závěr kroužku uspořádáme otevřenou hodinu pro
rodiče, kde žáci předvedou své weby a aplikace, případně i týmové projekty
z druhého pololetí.
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je možné, že se sejdou děti různého věku, schopností, rychlosti a podobně.
to vůbec nevadí. počítá se s tím, že každý se učí svým tempem. plány i
aktivity jsou rozvržené tak, aby je stihli všichni, ale zároven aby se nikdo
nenudil. je tak mnoho doplnujících cvičení a aktivit, které mohou studenti
dělat po splnění základních úkolů.  navíc podporujeme “peer learning”.
rychlejší děti jsou tak nabádány k tomu, aby pomáhaly ostatním a tím si
látku samy upevnily a pomohly v pochopení kamarádům.
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materiály jako taháčky, pracovní listy apod. jsou již v ceně. počítače se
využívají školní. veškeré licence jsou bud zdarma, nebo jsou zakoupené
skillboostem. dětem tak stačí tužka a tvořivá nálada.
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[[ ]]1. lekce 1. lekce 

V této lekci se žáci seznámí s tím, co to pojem “programování” vůbec
znamená. Formou zábavného kvízu si vyzkouší, jestli znají odpovědi na
základní otázky. Také se dozví různé fun facty ze světa it. 
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a pak už se přesuneme k praktickým věcem. cílem této lekce bude založit si
veškeré potřebné účty, nastavit prostředí, ve kterém budeme pracovat a
seznámit se s potřebnými stránkami a programy. není to nejzábavnější
činnost, ale je potřebná, aby zbytek kurzu probíhal hladce a bez problémů.
stačí nastavit jednou a pak už se bude jen tvořit. 
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tyto samotné činnosti budou celkem náročné. pokud zbyde čas, rozdáme si
potřebné taháčky na další hodinu a vrhneme se do úvodu o něco dříve.
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<< />/>Co je HTML a jak funguje web?Co je HTML a jak funguje web?

<< />/>úvod + nastavení úvod + nastavení 

v této lekci si vysvětlíme, co je to vlastně webová stránka a jak se tvoří. s
tím souvisí i html. děti dostanou taháčky se základními pojmy a tagy.
ukážeme si, jak vypadá základní kostra html dokumentu a žáci si tak
vytvoří svou první opravdovou stránku. 
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vytvoří svou první opravdovou stránku. 

procvičíme si základy a ukážeme si různé zajímavé příklady na
procvičování. také si povíme, proč je důležité používat git a hned si
ukážeme, jak se to dělá. vysvětlíme si, co je to zálohování a jaké může mít
různé podoby. 
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<< />/>challenge: html tagychallenge: html tagy

série zábavných výzev a cvičení různých obtížností na procvičení.
schválně, kam až se žáci dostanou. Není určená žádná hranice. rychlejší se
třeba dostanou až na konec, někteří zůstanou u prvních 3 a to je také v
pořádku.
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<< />/>chci hezký web! úvod do csschci hezký web! úvod do css

jaké stránky už máme, ale vypadá to ošklivě! jako holý text. v dnešní lekci
se naučíme, jak na stylování webové stránky. tady začíná ta opravdová
sranda. fantazii se meze nekladou. 
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časem si Ukážeme také nové moderní způsoby, jak na design stránky.
Nicméně css a html jsou základy, které musí znát každý dobrý budoucí
programátor.
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opět série výzev a cvičení na potrénování css. také bude dost prostoru na
otestování nově nabytých zkušeností na vlastních stránkách z
předchozích lekcí.
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<< />/>css games + pokročilé htmlcss games + pokročilé html

vyzkoušíme si hry jako grid garden, flexbox froggy a další. k
programování neodmyslitelně patří angličtina, tak se naučíme i nějaká
nová slovíčka, aby studenti rozuměli tomu, co se po nich chce. také si
ukážeme pokročilejší html prvky. 
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<< />/>můj vlastní web!můj vlastní web!

co vše je potřeba před tvorbou vlastních stránek naplánovat a promyslet?
to se dozví žáci v dnešní lekci. už máme zkušenosti s tím, jak vytvořit
základní html soubor. jak ale více souborů přetvořit na webové stránky?
to si ukážeme a založíme si projekt na několik následujících lekcí. uděláme
tak první krok ke své první vlastní stránce. 
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[[ ]]8. lekce 8. lekce 

<< />/>rozložení úvodní stránkyrozložení úvodní stránky

tak je to tady. úvodní stránka nového webu. Kde ale začít? naštěstí máme
několik věcí, které by měla každá stránka obsahovat a odkud se můžeme
odpíchnout. Pak už je to jen na kreativitě žáků!

tak je to tady. úvodní stránka nového webu. Kde ale začít? naštěstí máme
několik věcí, které by měla každá stránka obsahovat a odkud se můžeme
odpíchnout. Pak už je to jen na kreativitě žáků!

[[ ]]9. lekce 9. lekce 

<< />/>formuláře/tabulky/seznamyformuláře/tabulky/seznamy

aby byla nová stránka zajímavější, pojďme ji naplnit něčím jiným, než
textem. ukážeme si základní prvky, které si můžeme na stránku dát. každý
se pak rozhodne sám, co si bude chtít zkusit a jestli to na web přidá.

aby byla nová stránka zajímavější, pojďme ji naplnit něčím jiným, než
textem. ukážeme si základní prvky, které si můžeme na stránku dát. každý
se pak rozhodne sám, co si bude chtít zkusit a jestli to na web přidá.

[[ ]]10. lekce 10. lekce 

<< />/>blog nebo fotogalerieblog nebo fotogalerie

správný web by měl být aktivní. Ať už budete pravidelně přidávat blog,
nebo fotky. nejprve si samozřejmě řekneme něco o bezpečnosti a úskalích
sdílení osobních informací na internetu. poté se vrhneme k návrhu
obsahu. samozřejmě jsou i jiné alternativy.

správný web by měl být aktivní. Ať už budete pravidelně přidávat blog,
nebo fotky. nejprve si samozřejmě řekneme něco o bezpečnosti a úskalích
sdílení osobních informací na internetu. poté se vrhneme k návrhu
obsahu. samozřejmě jsou i jiné alternativy.

[[ ]]11. lekce 11. lekce 
<< />/>brainstorming co dál?brainstorming co dál?

už máme na webu docela dost věcí, ale tím to samozřejmě nekončí.
možností je spoustu! napíšeme si společně nápady, co by kdo chtěl přidat.
žáci pak sami zkusí nové sekce/stránky vytvořit, nebo si společně řekneme
či ukážeme, jak na to. Pokračovat můžou později i samostatně doma.

už máme na webu docela dost věcí, ale tím to samozřejmě nekončí.
možností je spoustu! napíšeme si společně nápady, co by kdo chtěl přidat.
žáci pak sami zkusí nové sekce/stránky vytvořit, nebo si společně řekneme
či ukážeme, jak na to. Pokračovat můžou později i samostatně doma.

[[ ]]12. lekce 12. lekce 

<< />/>volné tvořenívolné tvoření

pokračování minulé hodiny. aby měli všichni prostor pro své nápady.pokračování minulé hodiny. aby měli všichni prostor pro své nápady.



[[ ]]13. lekce 13. lekce 

<< />/>go online! spuštění webugo online! spuštění webu

Máme hotovo! jde se na spuštění. po celou dobu jsme poctivě pushovali po
každé hodině změny na GitHub a nyní si ukážeme, jak můžeme naše stránky
spustit a ukázat světu. 

Máme hotovo! jde se na spuštění. po celou dobu jsme poctivě pushovali po
každé hodině změny na GitHub a nyní si ukážeme, jak můžeme naše stránky
spustit a ukázat světu. 

žáci dokončí a vypiplají své projekty a nahrají finální verze. pak si krok
za krokem ukážeme, jak můžeme web nahrát online, aby se tak mohli
pochlubit kamarádům a rodině s tím, co vytvořili.

žáci dokončí a vypiplají své projekty a nahrají finální verze. pak si krok
za krokem ukážeme, jak můžeme web nahrát online, aby se tak mohli
pochlubit kamarádům a rodině s tím, co vytvořili.

[[ ]]14. lekce 14. lekce 

<< />/>prezentace stránek prezentace stránek 

známým už se děti určitě pochlubily, ale teď přijde na řadu ještě
prezentace svým kolegům. každý dostane šanci říct něco málo o své práci a
ukázat web na projektoru. může okomentovat, co ho bavilo nejvíce a co
třeba dalo nejvíc práce.

známým už se děti určitě pochlubily, ale teď přijde na řadu ještě
prezentace svým kolegům. každý dostane šanci říct něco málo o své práci a
ukázat web na projektoru. může okomentovat, co ho bavilo nejvíce a co
třeba dalo nejvíc práce.

všechny weby určitě budou krásné a originální. také všichni studenti
dostanou zaslouženou odměnu. nicméně cenu skillboost design champion
může dostat jen jeden projekt. Ten který zvolí sami studenti v závěrečném
hlasování. dejte si tak na prezentaci záležet!

všechny weby určitě budou krásné a originální. také všichni studenti
dostanou zaslouženou odměnu. nicméně cenu skillboost design champion
může dostat jen jeden projekt. Ten který zvolí sami studenti v závěrečném
hlasování. dejte si tak na prezentaci záležet!



[[ ]]15. lekce 15. lekce 

<< />/>Úvod do no-code a TabidooÚvod do no-code a Tabidoo

svět it se posouvá mílovými kroky. i přestože je nutné html a css znát,
zdaleka už to nestačí. existuje mnoho zajímavých technologií, kterým
bychom se mohli věnovat. v tomto pololetí se však budeme věnovat no-code
platformám - konkrétně tabidoo. a částečně se také naučíme pracovat s ai.

svět it se posouvá mílovými kroky. i přestože je nutné html a css znát,
zdaleka už to nestačí. existuje mnoho zajímavých technologií, kterým
bychom se mohli věnovat. v tomto pololetí se však budeme věnovat no-code
platformám - konkrétně tabidoo. a částečně se také naučíme pracovat s ai.

v první hodině si vysvětlíme, co to znamená pojem no-code. seznámíme se s
platformou tabidoo- založíme si každý svůj účet a připravíme prostředí. 
v první hodině si vysvětlíme, co to znamená pojem no-code. seznámíme se s
platformou tabidoo- založíme si každý svůj účet a připravíme prostředí. 

[[ ]]16. lekce 16. lekce 

<< />/>seznámení s databázemiseznámení s databázemi

povíme si, co je to databáze a k čemu ji využíváme. Jak se nám bude hodit
pro naše vlastní projekty a jak se v ní orientovat. co jsou to vůbec data a
k čemu nám jsou? jak s nimi pracovat?  první krůčky a tvorba vlastní
databáze v tabidoo.

povíme si, co je to databáze a k čemu ji využíváme. Jak se nám bude hodit
pro naše vlastní projekty a jak se v ní orientovat. co jsou to vůbec data a
k čemu nám jsou? jak s nimi pracovat?  první krůčky a tvorba vlastní
databáze v tabidoo.

[[ ]]17. lekce 17. lekce 

<< />/>vytvoření úkolníčku vytvoření úkolníčku 

začneme pracovat  na první vlastní webové aplikaci. ukážeme si, jak využít
tabidoo pro tvorbu opravdového údolíčku. přidávání úkolů, předmětů,
termínů a další. navrhneme si schéma, ale každý může jít vlastní cestou.

začneme pracovat  na první vlastní webové aplikaci. ukážeme si, jak využít
tabidoo pro tvorbu opravdového údolíčku. přidávání úkolů, předmětů,
termínů a další. navrhneme si schéma, ale každý může jít vlastní cestou.

[[ ]]18. lekce 18. lekce 

<< />/>zodpovědné užívání aizodpovědné užívání ai

na chvíli si dáme pauzu a odskočíme si k využívání ai. umělá inteligence
může být v dnešní době mocným pomocníkem. má však své limity a jsou zde
úskalí, která je nutné znát a uvědomovat si. proto se naučíme, jak eticky a
hlavně bezpečně ai využívat a jak při tom být efektivní. první hodina bude
hodně o debatování, kvízech a testování.

na chvíli si dáme pauzu a odskočíme si k využívání ai. umělá inteligence
může být v dnešní době mocným pomocníkem. má však své limity a jsou zde
úskalí, která je nutné znát a uvědomovat si. proto se naučíme, jak eticky a
hlavně bezpečně ai využívat a jak při tom být efektivní. první hodina bude
hodně o debatování, kvízech a testování.



v této lekci si vysvětlíme, co přesně to ai vlastně je. a jak se vlastně tvoří
a trénuje? rozdělíme se na týmy, které dostanou každý svůj úkol. budou
muset vytrénovat své vlastní ai.

v této lekci si vysvětlíme, co přesně to ai vlastně je. a jak se vlastně tvoří
a trénuje? rozdělíme se na týmy, které dostanou každý svůj úkol. budou
muset vytrénovat své vlastní ai.

využijeme k tomu finský projekt generation ai - teachable machine. pomocí
fotek budou moci vytrénovat umělou inteligenci k rozpoznávání
každodenních předmětů podle zadaných kritérií. 

využijeme k tomu finský projekt generation ai - teachable machine. pomocí
fotek budou moci vytrénovat umělou inteligenci k rozpoznávání
každodenních předmětů podle zadaných kritérií. 

[[ ]]19. lekce 19. lekce 

<< />/> týmová práce: trénuj vlastní AI týmová práce: trénuj vlastní AI

[[ ]]20. lekce 20. lekce 

<< />/>porovnání ai modelů a testporovnání ai modelů a test

týmy odprezentují svůj zadaný úkol a názorně ostatním předvedou, jak
jej splnili. bude dost prostoru na otestování všech projektů, zda jsou
funkční. nakonec si mohou své výtvory přidat na webové stránky. 

týmy odprezentují svůj zadaný úkol a názorně ostatním předvedou, jak
jej splnili. bude dost prostoru na otestování všech projektů, zda jsou
funkční. nakonec si mohou své výtvory přidat na webové stránky. 

[[ ]]21. lekce 21. lekce 
<< />/>2. vlastní projekt - např. pokedex 2. vlastní projekt - např. pokedex 

vrátíme se k platformě tabidoo a začneme pracovat na větším projektu, než
byl úkolníček. základní pokyny jsou pro databázi pokémonů - pokedex. ale
může to být cokoliv, co budou děti chtít. virtuální garáž s auty, seznam
domácích mazlíčků a jejich vlastnosti, fotbalový tým a tak dále.

vrátíme se k platformě tabidoo a začneme pracovat na větším projektu, než
byl úkolníček. základní pokyny jsou pro databázi pokémonů - pokedex. ale
může to být cokoliv, co budou děti chtít. virtuální garáž s auty, seznam
domácích mazlíčků a jejich vlastnosti, fotbalový tým a tak dále.

každý si založí a pojmenuje projekt a promyslí základní strukturu.každý si založí a pojmenuje projekt a promyslí základní strukturu.

[[ ]]22. lekce 22. lekce 
<< />/>Práce s datyPráce s daty

v této lekci se budeme věnovat Filtrování, editaci a třídění záznamů. cílem
bude například vyfiltrovat nejsilnějšího pokémona, nejlepšího hráče v
týmu a tak dále.

v této lekci se budeme věnovat Filtrování, editaci a třídění záznamů. cílem
bude například vyfiltrovat nejsilnějšího pokémona, nejlepšího hráče v
týmu a tak dále.



záznamy sice můžeme přidávat my v administraci, ale my také budeme chtít,
aby měli možnost přidávat záznamy i jiní lidé. vytvoříme si databázi s
propojeným formulářem. Ať už to bude na přidání pokémonů nebo úkolů.

záznamy sice můžeme přidávat my v administraci, ale my také budeme chtít,
aby měli možnost přidávat záznamy i jiní lidé. vytvoříme si databázi s
propojeným formulářem. Ať už to bude na přidání pokémonů nebo úkolů.

[[ ]]23. lekce 23. lekce 

<< />/>formulář pro zadání pokémonů formulář pro zadání pokémonů 

[[ ]]24. lekce 24. lekce 

<< />/>Vazby mezi tabulkami Vazby mezi tabulkami 

naučíme se, jaké jsou vazby mezi tabulkami. pustíme si krátké video a pak
vše vyzkoušíme v praxi. propojení pokémonů s trenéry nebo hráčů s jejich
týmy tak bude hračka. hodí se nám to i pro práci na úkolníčcích.

naučíme se, jaké jsou vazby mezi tabulkami. pustíme si krátké video a pak
vše vyzkoušíme v praxi. propojení pokémonů s trenéry nebo hráčů s jejich
týmy tak bude hračka. hodí se nám to i pro práci na úkolníčcích.

[[ ]]25. lekce 25. lekce 

<< />/>Vizualizace v TabidooVizualizace v Tabidoo

vyzkoušíme si různé vizualizace v tabidoo. do úkolníčků bude možnost
přidat kalendář. s pokémony bude možnost pracovat jako s kartičkami a
zobrazovat různé grafy a Dashboardy. také zapracujeme na vzhledu.

vyzkoušíme si různé vizualizace v tabidoo. do úkolníčků bude možnost
přidat kalendář. s pokémony bude možnost pracovat jako s kartičkami a
zobrazovat různé grafy a Dashboardy. také zapracujeme na vzhledu.

[[ ]]26. lekce 26. lekce 

<< />/>volné tvoření a dodělávkyvolné tvoření a dodělávky

nyní je čas na věci, které žáci nestihli během roku. případně pokud měli
nějaký nápad na zlepšovák, tak teď je čas se do toho pustit. hezky učesat a
vylepšit webové aplikace před závěrečnou prezentací.

nyní je čas na věci, které žáci nestihli během roku. případně pokud měli
nějaký nápad na zlepšovák, tak teď je čas se do toho pustit. hezky učesat a
vylepšit webové aplikace před závěrečnou prezentací.

[[ ]]27. lekce 27. lekce 

<< />/>go online! nahrání na svůj webgo online! nahrání na svůj web

pokračujeme v dokončování. v této lekci se také ujistíme, že vše máme
pěkně nahrané a přístupné ve svých portfoliích a na githubu.
pokračujeme v dokončování. v této lekci se také ujistíme, že vše máme
pěkně nahrané a přístupné ve svých portfoliích a na githubu.



[[ ]]28. lekce 28. lekce 
<< />/>prezentace celoroční práce rodičůmprezentace celoroční práce rodičům

závěrečné prezentace bych rád uskutečnil i v přítomnosti rodičů, kteří
budou mít čas se podívat na celoroční práci svých dětí a jejich spolužáků.
pokud by to nešlo domluvit ve škole, bude alespoň opět prezentace veškeré
práce před ostatními studenty a opět volba nejúspěšnějšího projektu.

závěrečné prezentace bych rád uskutečnil i v přítomnosti rodičů, kteří
budou mít čas se podívat na celoroční práci svých dětí a jejich spolužáků.
pokud by to nešlo domluvit ve škole, bude alespoň opět prezentace veškeré
práce před ostatními studenty a opět volba nejúspěšnějšího projektu.

žákům veškerá práce zůstane a dál na ní mohou pracovat i samostatně a
rozvíjet svou stránku i nadále. dostanou i tipy na to, co se mohou naučit
dále a kde najdou vhodné materiály. protože programování znamená
neustálé studium a práci na svých zajímavých projektech :)

žákům veškerá práce zůstane a dál na ní mohou pracovat i samostatně a
rozvíjet svou stránku i nadále. dostanou i tipy na to, co se mohou naučit
dále a kde najdou vhodné materiály. protože programování znamená
neustálé studium a práci na svých zajímavých projektech :)


